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Bu calisma Devlet Planlama Tesgkilati Yayginlastiriimis Ulusal ve
Uluslararasi [DPT-YUUP] projesi olup; E-Devlet: “Kultlrel Mirasin
Korunmasi ve Kullanilabilir Anlamli Belgeler Cikartiimasi” konusunda
bir kdltir 0Grin calismasl olup; “muizelerde G¢ boyutlu nesne
tanimlama, panoramik goérunti teknikleri ve igerik sorgu analizleme-
sine yonelik ” Turkiye’deki Turizim ve Kultur Bakanhgdrna bagl muze-
lere pilot — drnek model bir ¢alismadir.

E-Miize calismamiz: Orta Dogu Teknik Universitesi [ODTU] —
Slleyman Demirel Universitesi - Sakarya Universitesi ve Bilkent Uni-
versiteleri ile birlikte ortak yurGtdimustar. E-MUze ¢alismamizda: Is-
parta ve Burdur Mlzeleri pilot mize olarak secilmis ve bu mizelerde
Uc boyutlu goérinti teknikleri ve panoramik goérintl teknikleri
kullanilarak internet web sayfa araylzine i¢erik sorgulama eklenerek
kullanima hazir hale getirilmistir.

Isparta Muizesi E-mize calismamizin deneme internet web
sayfasi Bilkent Universitesi Ana Bilgisayari (server) (izerinden gegici
olarak sunulmaktadir. Projemiz Dunya Kultur Varliklarini tanitma
amaci ile UNESCO’ya kiltir katki destekli bir g¢alisma olup bu
calisma ile; miuzelerin evrensel bir sergi salonuna doénlsmesi
hedeflenmisgtir.

GiRiS

Teknolojinin sinir tanimaz gelisimi, dinyadaki pek c¢ok sektorin
gelisimini de etkilemis, yeni is sahalarinin dogmasina, yeniliklere
bagli olarak bireylerin de kendilerini zorunlu olarak gelistirmelerine yol

acmistir. Bunun sonucunda ise post modern enduistri / kapital anlayisi
sekillenmistir.

* Uzman; Stileyman Demirel Universitesi Bilgi Merkezi. 32260 Isparta
(orhan@sdu.edu.tr)

*x Arastirma Gérevlisi; Bilkent Universitesi. Bilkent Ankara

x#++ Siileyman Demirel Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Fizik
Béliimi.Isparta (kaaplan@fef.sdu.edu.tr)
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internetin - 1980 —1990°i vyillarda hayatimiza girmeye
baglamasi sonrasinda 2000’li yillardaki gelisim/bilisim; endustriyel ve
toplumsal hayatimizda, Sanayi Devriminden sonra adeta ikinci bir
devrim yasanmistiri. Dinyadaki tim endUstriyel sektorler bilgisayar
ve Internete goére adeta yeniden tasarlanmakta ve bu gelismelere
badl olarak egitim/6gretim anlayisi, bireysel bilgi, yetenek ve zeka
yeniden tanimlanarak toplumsal hayatimizdaki yerini almaktadir.

Gelisen tekno/bilisim sektorl insanliga sayisiz kolaylik
sagladi§i gibi, bazi olumsuzluklari da beraberinde getirmektedir.
Glnimuzde toplumlar, ortak teknolojilerinin ortak/paralel kullanimlari
sonucu, ortak bir kultir mirasina dogru gitmektedir. Bu geligimlerin
etkisi ile dlnya kultur varliklarindan olan muzelerdeki “kilturel miras
Urdanleri”, yeni teknolojilerin de yardimiyla zenginlestiriimis gorsel
yapida, insanhdin ortak kullanim ve paylasimina sunulmaktadir.
Bdylece mduzeler sanal bir ortamda evrensel sergi salonlarina
doénusmektedir.

GuUnUmuizde bilgi ve muze/mizecilik uluslararasi bilgi agi olan
internet ile birlikte yeniden diizenlenerek, gesitli agilardan yeniden
anlam kazanmistir (Shu ve Huang, 2004, s.4). Bilginin
kullaniminda/erisiminde ve es zamanli paylasiminda ¢ok 6nemli bir
yere sahip olan Iinternet, miizeleri de etkilemistir. Bdylece Maria ve
Cabri’nin (2004, ss. 173—-184) calismasinda bahsedildigi gibi, muze
anlayisina alternatif getiren gergcek zamanh sanal mizecilik hizmeti
ornekleri goérilmeye baslamistir. Bu tip calismalarda sanal miizelere
uygun/etkin ve hizli erigsim, diger unsurlar yaninda, tasarimda etkili bir
gorsellik ile siteyi dogru kullanim icin yardimci bilgi baglantilari da
onemlidir. Kullanici web sitesinde gérdigu ya da géremedigi konular
hakkinda, kolayca bulabilecegi bir bilgi formu ile yetkililere
ulagabilmeli, hizli, dogru ve yeterli bilgi edinmelidir. Sanal muze sitesi,
bir tek kisi ya da grup halinde de gezmeye uygun olmalidir
(W.E.Moen, 1998, ss. 44 — 48). Sanal muzelerde gorsel bilgilerin yani
sira, sesli - gorintdli ve yazili bilgiler de 6nemlidir. Otomatik
dizinleme yontemi ile anahtar sdzclklerle, metinlere ve icerigindeki
gOmuli dosyalardaki gérsel imgelere erisim, web sayfasini daha etkili
kilmaktadir [Bkz. Isparta e-Miize DPT-YUUP Proje sayfasi]'

" DPT-YUUP Isparta e-Miize Proje Calismasi- Bilkent Univ.
http.//knuth.ug.bcc.bilkent.edu.tr/~ismaila/dpt7/
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Sanal Muzeler

ISPARTA MUZESI

| Miize Hakkinda | lletigim | Baglantular

Isparta’da 1lk miizenin temeli 1935 yilinda
Eser Tarama Halk Evi'nin bir salonunun eski eserler igin
diizenlenmesiyle atilmistir. Modern miize
Salon Tarama | pinas: ise 1971 yilinda yapilmaya baglanmisg
ve 6 Mart 1985 yvihinda halkin hizmetine
Sanal Gezi agilmustir. 1997 yili sonu itibariyle mizede
11669 adet sikke, 2181 adet arkeolojik, 1937

adet etnografik eser bulunmaktadir,

Resim-1: Isparta Sanal Miizesi Deneme Web Sayfasi:
http://knuth.ug.bcc.bilkent.edu.tr/~ismaila/dpt7/

DPT -YUUP projesi? olarak yiiriitiilen ve bu bildiride anlatilan galisma,
Isparta Muzesindeki eserlere ait bilgilerin yoénetiimesi ve erigimi
amaciyla gorsel yapilari des-tekleyen igerik sorgulamali, tG¢ boyutlu
ve panoramik goriintli tekniklerinin kullanildi§i® Internet (izerinde
sanal bir e-muze (virtual museum)dir (Bkz. Resim 1).

Sistem Mimarisi

Muze bilgi yonetim sistemi, veri girig ve veri erisim-sorgulama olmak
Uzere iki ana modilden olusmaktadir (Bkz. S$ekil 1).Veri girisi
tasariminda Art Museum Image Consortium (AMICO) tarafindan
belirlenmig veri modeli temel alinmigtir. Uygulamalar ise, MySQL veri
tabani Gzerinde PHP, HTML, Java Script, web programlama dilleri
kullanilarak gelistirilmigtir.

% Projeye katkida bulunan Ozge Cavus (Bilkent U.), Aydin Alatan, Yalin
Bastanlar, Anil Aksay, Yasemin Yardimci, Gézde B. Akar (ODTU), Liitfii
Okstiz (SDU), Sarp Ertiirk (Kocaeli U.)‘e tesekkiirlerimizi sunuyoruz.

% Uc boyutlu grafik tasarimlar Bkz. http://www.3d.com/3dgraphics.html
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Salon, sezon, eser vb.
ekleme, diizeltme, silme

~— Veri Girig .
< Modiili Muze
MysaL | < Personeli

v

Salon tarama, Erisim ve
esersorgulama, Sorgulama — Webkullanicisi
sanal gezi, vb. Moduilii ¢

Sekil-1: Mize Bilgi Yonetim Sistem Mimarisi (Altingévde, 2005, s.1).

Veri Girisi Mod(ilii

Bu modiilde var olan iglevler sunlardir:

" Muzeye salon ekleme, degistirme ve silme,

. Muzeye sezon/donem ekleme, degistirme ve silme,

. Mizeye eser ekleme, degistirme ve silme,

. Eklenen bir eser icin salon / sezon bilgileri, sanatgi bilgileri ve
elektronik dosyalar (resim, video, vb.) ekleme, degistirme ve
silme,

. Mizedeki eserlerle iligkili sanatcilari ekleme, degistirme ve
silmedir.

Erisim ve Sorgulama Modiilii

Muizedeki eserlere ait bilgilere, e-mize/sanal mize sitesi araciligiyla
erisim ve sorgulama imkani saglanmigtir. Bu amacla hazirlanan web
sitesinde (Bkz. Resim 1), Muzedeki eserlerin Ust-verilerine gore
sorgulanmasi, Mize salonlarinda sanal gezi ve Muzedeki eserlerin bir
bagska eserin goérinti dosyasina benzerligine goére icerik-tabanli
sorgulanmasi yapilabilmektedir.

> A-Ust Verilerle Sorgulama: Eser sorgulama sayfasi, eserler
icin tanimlanan Ust verilere gbre tarama olanagi
saglamaktadir (Bkz. Resim 2).
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Sanal Muzeler
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Resim-2: Erisim ve Sorgulama Sayfasi

Kullanicinin sorgusu sonucunda istenen eserlerin isimleri ve tanimlari
liste halinde sunulur (Bkz. Resim 3). Bu sayfadaki “detayli bilgi”
baglantisina tiklandiginda ise eserin tum Ust-verileriyle beraber, bu
esere ait gorintl dosyalarinin ki¢iltiimus halleri ve varsa video ve 3
boyutlu modelinin baglantilari géruntilenir (Bkz. Resim 4).

Isparta Muzesi

SORGULAMA SONUCLARI

Eser Adi Tamm

Resim-3: Eser sorgulama bulgu sayfasi
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Topak Ev - Yoriik Cadin

Tanm: Kece — Kamg ve Ardig afacimdan yapilan aba evi
Materpal:  Kege - Ardig ve kamsg

Tekk: El yapim

Shil: ik

Didnem: 1318 yy.

Eowa: Veittikderin karsal alanda kallanmeg oldubdan seyyat ev - cady

Benzetler

@ Video giister

Resim 4: Eser ile ilgili Ayrintil Bilgi Sayfasi

B-Sanal Miize Gezisi

Sanal gezi uygulamalar panoramik géruntiler olusturarak
yapiimaktadir. Bu goruntller, birka¢c kamera goérUntisinin 360
derecelik tek bir gorinti halinde birlestiriimesiyle, genis acili
(balikgbzu) mercekler kullaniimasiyla ve egimli yansitici yuzeyler
yardimiyla goéruntl ¢ekimi yapilmasiyla olusturulabilir.

Gorlntlh birlestirme yontemlerinin islemsel yikinden kaginmak
icin, butlin ydnlerden gelen goérintlyld tek bir imgede (tUm yonlu
imge) toplamak ve sonradan panoramik goérintliye gevirmek tercih
edilebilir.

Sekil 2’de gosterilen parabolik aynali mercek ve hiperbolik
aynali sistem ile tim ydnlerden gelen isinlar kameranin imge
dizlemine tagsinmaktadir.
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Sanal Muzeler

Ayna Odak Noktas:

VLT P

P e o ‘:?'
Kl _LpLY)
/I Imge Diizlemi
\ Kamera Merkezi

Sekil-2: Hiperbolik Aynali Tim Yonli Goérantileme Ekipmani

Acliklanan sistemlerle alinan ‘tim yonli gorinti'ler Sekil 3'deki gibidir. Bu
goéruntti geometrik gevrim ile panoramik gorlntlye cgevrilir. Cevrim gorantu
alma sisteminin 6zelliklerine baglidir (Altingévde, 2005, s.1).

s
t

Sekil-3: Panoramik ¢gekim kamerasi - 360 derecelik panoramik goriinti elde
etme
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Mize ic¢i salon g¢ekimlerinde 360 derecelik gorintli dairesel olarak
alinmakta ve sonraki iglemlerde goruntu agilarak tum yonlu diaz
gorunti sekline dénusturtilmektedir (Bkz. Resim 5-6).

Sanal Gezi

Calisma icin gesitli sanal gezi uygulamalari incelenmis, Java Applet
kullanilan ve kat plani ile etkilesimli hareket eden, perspekitif
goruntileme penceresi olan bir sanal gezi uygulamasi gelistiriimistir.

Isparta Miizesi

fo———

lmnig'ii

1
Etnografya ‘
Salonu

On Bahge v

1984 yilinda tamamlananan ve Ziyarete acilan muze iki kath karkas hir
binadir Binanin giris katinda sergi salonlarina ek olarak biralar,
arsiv, kitiphane, laboratuvar ve belgelerne odasi bulunmaktadir. Alt
katta ise konferans salonu, hali ve serarmik atdhyelerive depolar
bulunmaktadit,

Resim-5 Panoramik hareketli gériintti (360 derece tim yonlU gijrijnti.'l)4

* Isparta Muizesi [Sanal Miize] Panoramik Gortinti Web Aray(iz(i Deneme Sayfasi
(Bilkent Universi tesi Ana Sunucusunda bkz:
http./knuth.ug.bece.bilkent.edu.tr/~ismaila/dpt7/sanalgezi.html
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T hEF=

Arkeoloji Salonu 2 v

On Bahge
Bu baliimde vitrinlerd Girig H“":'_ puluntularina ek
alarak M.O. 6 yiizyila|Isparta F_‘" Etirilmis Arkaizan
Uslipta mezar steli\.rArkeolo Salonu 1 Irnis 18, yizyilin

! etirilmis kapiyer

Hazine Salonu

Resim-6: Panoramik hareketli gériintti (360 derece tlim yonlU g('irijnt[])5

Resim 5-6'de Isparta Muzesi i¢in hazirlanan sanal gezi sayfasindan 2
goruntd yer almaktadir. Bu sayfada:

. Gorintileme penceresinin  tim/yén/uzaklik-yakinlik  fonksiyonlari
buton, klavye ve fare ile kontrol edilebilmektedir.

= Goruntilenen salon hakkinda ayrintil bilgi yazili ve sesli olarak
aktariimaktadir.

" Sergilenen salon ve o anda gérintilenen goris agisi kat plani
Uzerinde gosterilmektedir.

. Kat plani ve gorlntileme penceresi appletleri birbiriyle
etkilesimli galismaktadir.

. Goruntudeki oklarin Gzerine tiklandiginda o yondeki sonraki
goruntlleme noktasina gecilmektedir.

. Sergilenen eserlerle ilgili ayrintih bilgi ve fotograflara, varsa 3B
goruntileme ve eserin videosuna, eserlere yapilan baglantilara
tiklanarak erisilmektedir.

. Eserin adi/gorintisi Uzerine gelindiginde belirecek resme
tiklayarak ulasilabilmektedir.

® Isparta Miizesi [Sanal Mize] Panoramik Gériintii Web Arayiizii Deneme Sayfasi
(Bilkent Universitesi)
Bkz.http://knuth.ug.bcc.bilkent.edu.tr/~ismaila/dpt7/sanalgezi.html
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3 Boyutlu Gériintiileme

Goruntusu Ug boyutlu olarak verilecek eser (heykel bagl, kase, ¢anak, comlek
vb.) ile ilgili calismalara dncelikle eserin belifenmesi ile baglanir. Daha sonra
eserin aydinlik ortamda ve karanlik ortamda lazer yansiticili gekimleri yapilrr.
Heykellerde robot kol, vazo — kase gibi klicik eserlerde ise motor teknolojisi
kullanilarak ¢cekimler tamamlanir (Bkz. Resim 7-8).

Resim-7 Lazer teknigi ile 3 boyutlu ¢gekim [canak — ¢émleklerin 3
boyutlandiriima ¢alismalari]
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Sanal Muzeler

(€ 2x.max - Autodesk Ids Max B - Stand al

8 5o

-4 Baslat ) b= Mostla Frefox. [ 2005002 _madoc - ..

Resim-8: Uc boyutlandirma — poligon grafikleme® [ Canak kasenin 3B
modellenmesi ]

6 Ug béyutlandirma yazilim program
[http.//www.3dmax.com/cart2/proddetail3d.asp ?DetailCatiD=19&ProductiD=
102927]

133



Orhan Alav, i.Sengér Altingévde,Abdullah Kaplan

Mize

lerdeki objeler, U¢ boyutlandirmada kullanilan yazilimlar 3D

&3DMax ve u¢ boyutu destekleyen diger yazilimlar (Cool vb.) ile
grafik-poligon modellemesi ile (¢ boyutlu hale getiriimektedir. Heykel
basi ve ylz tanimlanmasi agsamalari sunlardir:

>
>
>

Heykel dncelikle diz ve acili olarak taranir.
ik ylizeysel mask modellemesi olusturulur.

Doku guclendirmesi icin nokta ayrintilari  belirlenir ve
guglendirilir.

YUz hatlarinda mask Uzerindeki nokta ayrintilar olan burun, cene,
kulak, g6z cukuru, agiz/dudak yapisi koordinat bdlgeleri yogun cizgi
ve tarama ile gugclendirilir.

Yuz ve bag 3B modelinde yodun tarama noktalari ve normal
tarama bdlgeleri kaynastirilarak doku (ylizey) giydirilmesi yapllir.

Giydirilen dokuya aslina uygun renk giydiriimesi ile birlikte
sabit dikey (vertical) gérinti elde edilmis olur.

Tamamlanmig esere istege bagli olarak 1sik ve gdlgelendirme
verilebilir.

Tamamlanmis bas veya ylz modeline hareket ve dongu
verilir. Bu déngiler eserin her agidan koordinath olarak
gorulmesini saglayabilecek yapida olmalidir (360 derelik
hareket dongusu).

Esere verilen hareket ve doénglu 360 derecelik bir aci ile
serbest veya kontrolli olarak her yone olabilmelidir.

Sekil-4: Ug/3 boyutlu gériintii teknigi ile yiiz sekli ve gelecekte yiiziin
tanimlanmasi (Gokberk, 2006, s.860).
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Son agamada elde edilen urln, etkilesimli web ara yuzinde, orijinal
esere gomulld imaj/video dosyasi halinde baglanarak, 3 boyutlu
goruntd olarak kullanima hazir hale getirilir. Ayni zamanda istege
bagli ve kontrolli olarak 3 boyutlu goérintiler, Web zerindeki
butonlar/oklar yardimi ile sag-sol, yukari-asagi seklinde yén kontrolu
ile izlenebilir (Bkz. Sekil 5-6).

Sekil:-6: Ug boyutlandirma - Poligonlama-b (Alav, 2005, s.2)

> Igerik Tabanh Sorgulama: Miizede yer alan eserlere ait
resimlerin sorgulandigi bu sistemde, resime ait icerik otomatik
olarak cesitli betimleyiciler ile tanimlanir. Bu betimleyiciler renk,
bicim, kenar bilgisi gibi bilgileri igerir. Kullanici bir resmin
benzerlerini aradidi zaman, ona en yakin betimleyicilere sahip
resimler listelenir. Gelistirilen sistemde amagc, bir esere gorsel
olarak benzeyen diger eserlere de ulasmaktir. Ornegin seramik
cam bir lamba resminden yola ¢ikilarak mizedeki diger lamba
resimlerine erisim hedeflenmektedir. Bu mantikta istenen resime
benzeyen goruntuler, resim veri tabaninda renk yapisi ile 6zellik
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ArananResim

Resim Veri
tabani

veri tabaninda nitelikler agisindan sorgulanmaktadir. Aranan
resim/goruntt  matematiksel mantiga goére, daha O6nce girdi
olarak yuklenen resim veri tabaninda renk yapisina goére
taranarak benzerleri bulunur (Peng, 2006, ss.1108-1125). Renk
yapisi Ozellik veri tabaninda igslendikten sonra benzerlik
Olcutlerine gbre, benzer sonuglar bulgu olarak listelenir.
Uygulamada MPEG-7’nin gorsel bilgi icerigini
betimleyicilerinden biri olan renk vyapisi (color structure)
betimleyicisi kullaniimistir (Bkz. Sekil :7).

Renk Yapisi

Cikarimi
Benzerlik
Olcata
Ozellik
Veri tabani

Benzeyen
Sonuglar

Renk Yapisi
Cikarimi

Sekil-7: icerik tabanl resim sorgulama ydntemi akis diyagrami (Altingévde,
2005, s.1)

ilgililik geri besleme ile igerik tabanl sorgulama

Bu sistemde kullaniciya sunulan benzer resimler, kullanici tarafindan
dogru veya yanlis seklinde nitelendiriimektedir. Bu bilgiyi geri bildirim
olarak degerlendiren sistem, sonuglari kullanilan benzerlik dlgutuni
degistirerek yeni bir benzerlik 6l¢itl ile yeni sonuclar getirmektedir
(Bkz. Resim:9-10-11).
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Isparta Miizesi

Nemesis Hevkeli

Tamm:  Nemesis Hevkel, bevaz Dokimeion (Afvonimermerdan ayakta duran
hevkel kaidesi clarak kompozisvon edilmistir Nemesis, Yukan Agora
cesmesine at bir eser olup, Dokimeion mermennden yontulmus
dénemin zirve vapmus jaheser eserderinden bir galiymads. Nemesis
kompozisvorunda, disi kimil &n planda olup, ince givisi wueut
fzetinds givikmis ve sol elde elbiseve ait ek bamas mmbmabta obip,
Nemesis'in bagmda sapka ver abmakta bu sapla muhtemelen hukuk-
vargt ve adaleti sembolize etmebtedir. saglar toph Grgii seldinde figire
edimistir. Nemesis adalet Tanns hevkelinin alt losmnda kanath bir
aslan fizuru ver almaktacr. Kanatlar islemeli ohip bas kaidesi Tann

Benzerler

Nemesis'e bakmaktadr.
Marerval: Mermer
Telnik:  El Yapun - Yontma
Sril: Roma tag iscilig
Dénemn: RomaMS. 2 Yizal
Konu: Nemesis, Dénemin Adalet Tannsyidi.

BT

Benzerler  Benzerler  Benzerler

Resim-9: ilgililik ile 1. iterasyon da ulasilan sonuglar [Anahtar kelimeye gore
genel tarama]

KAPAT || Gonder |

Resim-10: ilgililik ile 2.iterasyon da ulasilan sonuglar [Anahtar kelimeye
gOre—tercihli tarama ()Evet — ()Hayir]
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OE OH OE OH
[ KaPAT | [ Gonder |
Resim-11: ilgililik ile 3. iterasyonda ulagilan sonuglar

icerik nesne — obje sorgulama ara yiiziinde seceneklerin
isaretlenmesi sonucunda, sorgu bulgulari daha saglikli, sorgu ve
sonu¢ basari ylzdesi daha yiksek gortlmektedir.

> Miizelerde Duraksiz Video iletimi

E-mize sitesine ve burada sergilenen eserlerin videolarina kablosuz
(gezgin) vyapilar Uzerinden etkin erisim saglayacak metodlar
geligtirilmistir. Sistemin ¢alisma yapisi Sekil 8'de gdsterilmigtir.
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/!

Duraksiz Video Iletimi 1/1

« K

E - mizelerde

Windows Mavidis / WLAN Windows CE
Windows
WMF
TCP Medya
Kodluyu:l Oynaticisi

Windows Medya Cercevesi (WMF) .. C++

Sekil-8: Windows Medya Cercevesi tabanli duraksiz video iletim sistemi
(Altingdvde, 2005, s.1).

Duraksiz video iletimi sistemin ¢alisma prensibi:
. istemci web (izerinden PHP sorgulamas! yapar ve istedidi videoyu seger.
. PHP tarafindan bu istek, sunucuya TCP yoluyla aktarilir.

. Sunucu duraksiz yayina baslar ve yayin igin kullanilan adresi TCP ile
istemcinin PHP sayfasina yollar.

. Windows Medya Oynaticisi videoyu acar.
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'z#.’ Windows Media Player e L o e 4

“Simdi

Yorotoliyor [

=] 4 | Simdi Yiratiliyor Listesi

| mMovo3aza 0:24

Toplam Sire: 0:24

== — = a0

Ww—%

Resim-12: Windows medya player destekli duraksiz video iletimi

SONUC

Sanal miize calismalari, internet, bilisim teknolojisi ve yazilimin
sagladigi olanaklarla grafik/gérsel ve isitsel olarak muize/muizecilik
alanina yeni gelismeleri tagsimaylr amaclamaktadir. Bu bildiride
anlatilan ¢alisma, Devlet Planlama Tegkilati (DPT) — Yayginlastiriimis
Ulusal ve Uluslararasi Projeler (YUUP) kapsaminda baglanmis olup
birden fazla Universitenin ortak ¢abasi sonucu ortaya konan bir 6n
modellemedir. Proje icin Turkiye’deki mizeler géz online alinarak
Isparta, Burdur, Antalya ve Konya Mevlana Mizeleri pilot olarak
secilmesine karsin, saglanan imkanlar dl¢isinde Isparta ve Burdur
Mduzeleri modellemede yer almistir.

Proje hedefi olarak, dinya kdltir varliklarini tanitma ve
kullanilabilir ~ anlamli  belgeler (muze eserlerinden bilimsel
yayin/yayim) Uretmek belirlenmistir. Bu baglamda duvarsiz mize
anlayisi igcerisinde sanal muze/muzecilik hizmeti, panoramik ve 3
boyutlu gérintl teknikleri kullanilarak mize eserleri yazili metin, ses,
video ve farkli agili fotograf destekleri ile sunulacak hale getirilmistir.

Calisma, yalnizca sanal bir web sayfasindan ibaret degildir.
Mize icerisindeki eserlere ait veriler; diz, capraz ve igerik olarak
sorgulanmakta ve sonuclar ¢ok yonli ve geri bildirimli bicimde
kullanicilarin hizmetine sunulmaktadir. Mizedeki eserlere ait bilgiler
derin web sorgu anlayisi igerisinde islenmekte, benzer bilgi ve
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sonuglardan farkh formattaki bilgilere gonderme vyapilarak daha
saglikli bir arama bulgusuna erisim saglanmaktadir.

Calisma, ayrica eserlere ait grafiksel/goérsel dosyalari da
icermektedir. Sanal muze igerisindeki eserlerden baglanti yapilarak
panoramik (360 derecelik tim yénll hareketli gériintl) ya da duragan
olarak alt eserlere de 3 boyutlu gortnti destedi saglamaktadir.

Bu proje, sanal miize alaninda Turkiye’'de ilk prototip bilimsel
calisma olmustur. Boylece bu mizedeki ulusal kiltir varliklarimizi,
sanal miize anlayisi ile internet (zerinden milyonlarca miize
kullanicisina iletmek, Ulkemize gelen turist sayisini artirmak,
insanliginin bilgi ve kultur dagarcigina katkida bulunmak amaclarinin
yani sira, Turkiye’deki diger muzeler igin bir sanal muze modeli
olusturmak istenmisgtir.

Diger ulkelere baktigimizda ise, sanal muzecilik anlayiginin
hizla yayllmasina karsin muzeler eserlerini sergilemede gorselligi
farkll yontemlerle kullanmaktadirlar. Birgok mize envanterindeki
eserlerin ¢gok az kismini web Uzerinden igerik sorgulamali olarak
kullanicilara sunmakla birlikte, bazilari da sanal mize anlayisini farkh
bir cercevede ortaya koymaktadir. Bu fark; sanal miizeyi on gorsellik
seklinde sunup mize eserleri hakkinda sinirli bilgi vererek sanal
mize ziyaretcilerini kendi Ulkelerine ¢ekebilmek ve mizelerini gergek
zamanli olarak gezdirmek amaclandigi gibi, farkh politik nedenlerin de
olabilecegidir. Ornegin. Paris Louvre Mizesi gibi. Bkz.’
[http://iwww.louvre.fr/llv/commun/home_flash.jsp?bmLocale=en].

Bunun yani sira Londra’daki bazi sanal muzeler, goze ve
estetie hitap etmektedir. Gozin gordigia gorinti devrimi ile (Eye
Revolution) panoramik goérinti sanal mize anlayisini 6n plana
cikartmistir (Bkz. London Museum: http://www.eyerevolution.co.uk/)?
Yurt digsindaki bazi sanal mizelerin tasariminda ise Macromedia/flash
formati kullanilmistir (Bkz.Or.:Uruguay El Pais Muva/museo virtualde
artes http://muva.elpais.com.uy/# ). Bircok Ulkede benzer ya da farkli
modellerde sanal mize c¢alismalari yapilmaktadir (Or.: London
Museum, Moscow Museum, Paris Museum, Louvre Museum, Berlin
Museum, Wien Museum, Amerika Kitasi, ve digerleri .

Ulkemize baktigimizda ise, mizelerimiz zengin Kkltdr
hazineleri ile dolu olmasina karsin, maalesef birgogunun resmi web
sitesi yoktur. Kiltir ve Turizm Bakanhd’'nin web sitesini

” Louvre Miisesi Sanal Miize Sayfasi:
http.//www.louvre.fr/llv/commun/home_flash.jsp?bmLocale=en
8  ondon in Museum: http.//www.eyerevolution.co.uk/
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[www.kultur.gov.tr] inceledigimizde karsimiza sanal muze olarak
cikanlar sunlardir: Corum Mudzesi - Isparta Mizesi - Konya Mevlana
Mizesi - Anadolu Medeniyetleri Miizesi - Agri ishak Pasa Sarayi -
Aphrodisias Miizesi -Aya Irini Kilisesi (St. irene) - Ayasofya Miizesi -
Denizli Hierapolis Arkeoloji Mizesi - Divan Edebiyati Mizesi (Galata
Mevlevihanesi) - Dolmabahgce Sarayr - Efes Mizesi - Perge
Tiyatrosu "Skene" si — Side Muzesi — Sumela Manastiri - Topkap!i
Sarayi. Kultdr ve Turizm Bakanligi web sitesinde yer alan sanal
muzeleri inceledigimizde yavas da olsa sanal mizecilik alaninda
kiguk capli gelismelerin basladigi gérilmektedir. Ancak bu muzeler
icin henliz, WFFM - World Federation of Friends of Museums® ve
UNESCO-ICOM Museum Information Centre'’in standartlarina uygun
bir sanal miize anlayisi s6z konusu degildir. Ulkemizdeki sanal miize
calismalarina, bazi 6zel mizelerin de katkilar vardir [Eczacibasi
Sanat Miizesi Bkz''. http://www.sanalmuze.org/-Vehbi Kog Vakfi
Sadberk Hanim Miizesi bkz'?. http://www.sadberkhanimmuzesi.org.tr/
. Sirius Ufo Uzay Bilimleri Arastrma Merkezi/Miizesi"
[http://www.siriusufo.org/
responder.asp?url=html/extras/denizli_muzee.asp] vb. Yakin bir
gelecekte Ulkemizde de miuzecilik hizmeti, gorsel bir cazibe alani
haline gelerek ortak kultir eserlerini tum insanhdin hizmetine
sunacaktir.

Yurt disindaki pek ¢cok muze, koleksiyonlarinda bulunan birgok
unlu eseri; tisort, biblo ve benzeri hediyelik esyalar icin model olarak
kullanmakta ve Uretilen hediyelikler internet Gizerinden yerel ve ulus-
lararasi pazarlara satilmaktadirlar. Boylece muzelerdeki Kkaltur
eserlerinin Urine donustim/pazarlama yontemlerine sanal alisveris de
eklenmektedir. Muzelerin bu alandaki c¢abalari sonucunda, kdilttr
eserlerinin gorsel olarak daha iyi tanitilmasi ile hediyelik esya
satisindan saglanan ekonomik gelir arasinda dogru orantili bir iligki
oldugu sdylenebilir.

® WFFM - World Federation of Friends of Museums-
http://www.museumsfriends.org/

" UNESCO-ICOM Museum Information Centre-
http://icom.museum/centre.html|

" Eczacibasi Sanat Miizesi http://www.sanalmuze.org/

"2 \lehbi Kog Vakfi Sadberk Hanim Miizesi
http.//www.sadberkhanimmuzesi.org.tr/

'3 Sirius Ufo Uzay Bilimleri Arastirma Merkezi Miizesi
http.//www.siriusufo.org/responder.asp ?url=html/extras/denizli_muzee.asp
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