Ogrenim Nesnesi Ambarlarina Giris

Zeynel CEBECI

Oz

Ogrenim nesnesi ambarlari (ONA), kisaca 6grenim nesnelerini, bu nesneleri
tanimlayici  bilgileri, kullanim haklar1 ve degerlendirmeleriyle birlikte
depolamak, aramak ve kullanmayi kolaylastirmak amaclariyla olusturulmus
sistemlerdir. ONA'larinin olasi kullanim sekillerinin taninmasi ve onlardan
yararlanma sekillerinin neler oldugunun bilinmesi, bu sistemleri kullanmakla
ilgilenen kimseler icin yararli olacaktir. Bu c¢alisma, bu amaclar
dogrultusunda, ONA'larin kullanim sekillerini ortaya koymak; bazi basarili ve
taninmig drneklerini tanitmak amacindadir.

Giris
“Ogrenim Nesnesi Ambari” olarak Tirkgce'ye cevirebilecegimiz
(Learning Objects Repository) veya kisaltmasi olan LOR (veya

Tirkge olarak ONA), en basit tanimiyla, “6grenim nesneleri igin bir
icerik depolama sistemidir” (ADLCOLAB, 2001).

Ogrenim nesnesi tanimi, IEEE LTSC'ye gére, her ne kadar
sayisal olan veya olmayan tim &3drenim nesnelerini kapsamakla
birlikte, cogu kez kastedilen sayisal nesneler oldugundan 6grenim
nesnesi ambari denildiginde ilk akla gelen “sayisal olan 6grenim
nesnesi ambarlari (digital learning objects repository)” olup en genis
anlamiyla “6grenim amacina hizmet eden sayisal materyalleri
depolamak i¢in kullanilan sistemler olarak tanimlanabilirler” (Duncan,
2001). Richards, Mcgreal ve Friesen (2002), bu yénde bir niteleme
yaparak, ©6grenim nesnesi ambarlarini “basit bir gekilde sayisal
nesnelerin konuldugu yerler” olarak tanimlamiglardir.

Kanada’nin Cevrim-i¢i Ogrenim Danisma Komitesi’ne-ACOL
(2001).gore, “6grenim nesnesi ambarlar g¢esitli kurumlar tarafindan
sunulan derslere cevrim i¢i olarak erigsebilmeyi saglayan egitim-
ogretim materyalleri koleksiyonudur”.

*Prof Dr. ; Cukurova Universitesi Bilgisayar Bilimleri Uygulama ve Arastirma
Merkezi, 01330 Adana (zcebeci@cukurova.edu.tr).
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Ogrenim Nesnesi Ambarlar’'nin (ONA) islevleri, yukaridaki
basit tanimlamalarin aksine, sadece 6grenim nesnelerini depolamayla
sinirll  olmayip, uygulamada vyaygin olarak bu nesnelere ait
tanimlayici bilgiler de (meta-data) depolanmaktadir. Bu yuzden,
O6grenim nesnelerinin depolandiklari ortamlari veya yerleri géstermek
(yani adresleri), nesnelerin etkin bir sekilde aranmasi ve erisiimesi
icin gerekli mekanizmalari saglamak da ONA'larin sahip olmasi
gereken islevlerin basinda yer almaktadir.

Ogrenim nesneleri de dahil egitsel amacli olsun ve olmasin
web’te veya daha genel olarak internette yer alan sayisal materyali
aramak ve erismek icin bir takim arama sistemlerinden
yararlanilabilmektedir. Ornegin, ¢cok uzun zamandan beri internette
hizmet veren Google, Yahoo ve AltaVista gibi arama makinelerinde
anahtar sozcuklerle arama yapilarak veya kategorileri izleyerek
istenilen kaynaga ulasilabilmektedir. Diger yandan o&zellikle son
yillarda, “dikey portal” (vertical portal veya niche portal) terimiyle
nitelenen ve belli bir konu lizerine odaklanmis arama sistemlerine de
basvurulabilmektedir. Egitim-6gretim de dahil muizik, video,
matematik, psikoloji vb. hemen hemen her konu lzerine “6zellesmis
arama makineleri” (specialized/topic search engines) olarak
adlandiran dikey portaller hizla yayginlasmiglardir. Bu arama
makineleri belli konularda sizilmius veya rafine edilmis kaynaklara
erismede genel arama makinelerine goére daha etkin bir arama
mekanizmasi saglamaktadirlar.

Simdi, bu noktada, egitsel materyal de dahil tim bilgi arama
makineleri ve/veya konusal portallar araciligiyla ulagilabiliyorsa ONA
sistemlerine neden gerek duyuldugu sorusu akla gelebilir. Bu soruya
yanit vermek i¢in asagida bazi érnekler verilecektir, ancak ¢ok genel
olarak yanit vermek gerekirse, arama makineleri ve portallerin bilgi
kaynaklarinin taninmasi ve kullanilmasinda kargilasilan birtakim
sorunlar ve/veya gugliklere ¢6zim getiremedigini sdyleyebilriz.

Arama sistemlerinde yukarida s6zu edilen sorunlardan birini
soyle drnekleyebiliriz: Ornegdin, bir egiticinin “elementler igin periyodik
cetvelin tanitilmasi ve kullanilmasini” 6greten bir ders materyali
aradigini varsayalim. Bdyle bir durumda yapilmasi gereken ilk sey bir
kimya veya egitim materyali portalina veya bir genel arama
makinesine eristikten sonra aranilan kutusuna birka¢ anahtar sézcik
girerek arama islemini baslatmaktir. Bu islem sonunda, yuzbinlerce
sayfalik bir arama sonucu elde edilebilecektir. Ornek olarak belirtmek
gerekirse, Google arama makinesinde “using periodic table” seklinde
girilen sdzcuklerle yapilan arama iglemi sonucunda 368.000 sayfa
bulunabilmekte, Yahoo’da bu sayi 860.000 ve Altavista’da 48.276
adet civarinda olmaktadir (13.05.2003 tarihi itibariyle).
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Yukarida o6rneklenen arama isleminin adresledigi sorun
ortadadir. Sorun, bir egiticinin bu kadar sayfayl tek tek inceleyip
iceriklerine bakmasi ve hatta egitsel amaca uygun olup olmadigina
karar verebilmesi, materyali kendi sisteminde calisabilecek sekilde
alip kullanabilmesidir. Clinklii arama sonucunda bulunanlar ¢ok farkli
seyleri gosteriyor olabilir. Sdyle ki, egiticinin tam bir ders materyali
aradigini varsaydigimizda, arama sonucunda bulunan seylerden
bazilari higbir agiklamasi olmayan basit bir ¢izim goéruntisu, basit bir
element listesi ve hatta bir sirketin belli zaman dilimleri icin kullanmis
oldugu bir rutin igler gizgesi bile olabilir. Diger yandan, sayfa bashgi
ingilizce olsa da igerigin Japonca veya Almanca olmasi da soz
konusudur.

Bu durumda, arama sonucunda bulunan ve gdsterilen
kaynaklarin egitici tarafindan tek tek incelenmesi gerekecektir.
inceleme islemi ¢ok uzun siireceginden, inceleme zamani igin dolayli
bir maliyet olusacak, ayrica uzun slren internet erisimi Ucretleri
nedeniyle de &énemli bir dogrudan maliyet ortaya c¢ikacaktir. Bu
nedenle, inceleme islemi mumkin oldugunca cabuk bir sekilde,
herhangi bir materyalin uygun olduguna karar verilerek bitirilecektir.
Bu durumda, secilen materyalden belki de daha uygun ve etkin bir
baska materyale hi¢ bakilamamis olma riski ortaya ¢ikabilecektir.

internette arama sistemleri bu gibi sorunlarin Ustesinden
gelmek Uzere HTML belgelerinde anahtar sézcik (keyword),
aciklama veya 6zet (description), icerik dili (content language) gibi bir
takim tanimlayici bilgi etiketleri (meta-data tags) lizerinden dizinleme
yaparak, web materyalinin bu alanlar Uzerinden aranmasini
saglayacak mekanizmalar da sunulmaktadirlar. Ancak, hemen
belitmek gerekirse, bu islemler sadece HTML belgeleri igin
yapilabilmekte, buna karsin ¢cogu kez de HTML belgesi yazarlarinca
ihmal edilmektedirler. Durum bdyle olunca, resim, video, muzik
parcasi, flash animasyonu, Java applet gibi dijer materyalin bu
alanlar Uzerinden dizinlenmesi yeterince mimkiin olamamaktadir.

Dahasi, genel arama mekanizmalari blylik olasilikla,
materyalin egitsel amag icin yeterliligi hakkinda bir konu uzmaninin
veya hakemin degerlendirmesini de sunmayabilirler. Oysa edgitsel
degerlendirmeler materyalin etkinligi ve onu kullananlarin deneyimleri
hakkinda fikir sahibi olunmasini saglayan onemli bilgilerdir. Web’te
bulunan materyal icin telif haklari, kullanim kosullari, sinavlar veya
diger egitsel yaklasimlarin eksikligi de diger sorunlar arasinda
sayllabilirler.
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Ozetlemek gerekirse, web’te:

Gergekten istenilen seyleri bulma gugligu,

Bulunan seylerin kalite givencesi eksikligi,

icerigin amaclara uyumluluk kriterlerinin belli olmayisi,
Yardim i¢in basvurulacak yer/kisinin olmamasi,

Egitsel amaglarla tasarlaniimis olmamasigibi dezavantajlar
ortaya ¢ikmaktadir (Richards, 2003).

Yukarida deginilen sorunlar, egitsel amaclarla dretilmis
materyale kolay, anlasilir ve etkin sekilde ulasilabilmesiyle
goziilebilecektir. iste, ONA, bu olanaklari bir araya getiren, égrenci ve
Ogreticilere  yardimci  olmayr amacglayan sistemler olarak
tasarlanmakta olup asagidaki islevlere sahiptirler:

VVVVY

>  Ogrenim nesnelerini depolama,
> Ogrenim nesnelerinin aranmasini saglama,
»  Ogrenim nesnelerine erisim saglama.

Sonu¢ olarak, “6grenim nesnesi ambarlari  6grenim
nesnelerini, bu nesneleri tanimlayici bilgileri, kullanim haklari,
degerlendirmeleriyle birlikte depolamak, aramak ve kullanmayi
kolaylastirmak amaclariyla olugsturulmus sistemlerdir” seklinde
tanimlanabilir.

ONA’lari en cok kullananlar ders yazarlari ve/lveya 6drenim
icerigi gelistiricileridir. Ders yazarlari veya icerik geligtiricileri, 6grenim
ambarlarindaki 6drenim nesnelerinden yararlanarak gerek uzaktan
ogrenim dersleri ve gerekse yuz-yuze egitim dersliklerinde verilen
dersler igin web-tabanli egitim materyali yaratabilmektedirler.
Katiphaneler, kitaplarin ne zaman ve nerede okundugu konusunda
nerede duruyorsa, ya da hangi iliskiye sahipse, ONA’larin da
materyalin egitsel amaclari konusunda nétr oldugunu, ancak bunlari
depolama ve erisim hizmetleri verdigini soyleyebiliriz.

ONA’larinin olas! kullanim sekillerinin taninmasi ve onlardan
yararlanmak igin calisma sekillerinin neler oldugunun bilinmesi, bu
sistemleri kullanmakla ilgilenen kimseler icin yararli olacaktir. Bu
calisma, bu amaglar dogrultusunda, ONA’larin kullanim sekillerini
ortaya koymak; bazi basarii ve taninmis o6rneklerini tanitmak
amacindadir.

Ogrenim Nesnesi Ambarlarinin Yapisi ve islevleri

Bir ONA, nesneler ve nesnelere ait tanimlayici bilgi belgelerini
depolayan bdlimler ile tanimlayici bilgiler (zerinden arama
yapilmasini saglayan bilesenlerden olusur. Ancak, bu her zaman
gecerli olan bir yaklasim dedgildir. Genelde, Careo, Merlot ve Splash
gibi birgok ONA, hem nesne depolarina hem de tanimlayici bilgi
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depolarina sahipken TeleCampus ve NSDL gibi diger bazilari sadece
tanimlayici bilgi depolarina sahip olabilmektedir.

Bir kurum veya topluluk tarafindan (Uretilen nesneleri
depolamak icin merkezi bir nesne ambari kullanabilir. Ancak,
nesneler, sayl, boyut ve dosya tiri bakimindan artis gosterip
cesitlendikge bunlarin timidnd fiziki olarak tek bir depoda tutmak
mamkin olamayabilecektir. Diger yandan, kutiphaneler, kurumlar
veya topluluklar herhangi bir sey hakkinda bir seylere, bir kaynaklar
koleksiyonuna sahip olabilirler, ancak her sey hakkinda her seye
sahip olamazlar. Bu nedenle ki, Sekil 1'de gosterildigi gibi, merkezi
olmayan ya da “dagitik” 6grenim nesnesi ambarlari modeli iyi bir
senaryodur. Basarili bir ambar stratejisinin anahtari, ambarin 6grenim
nesnesi kayitlarina ait bilgileri paylasmasi, degisebilmesi ve bu
nesnelerin kendilerine ait erisim yollarini agiklayabilmesidir. Ambarlar,
bir kitaplik veya kitiphane 6rneginde oldugu gibi 6grenim
nesnelerinin bir koleksiyonu veya kitaplar hakkinda bilgi veren bir
kGtiphane katalogu olarak 6grenim nesneleri hakkindaki bilgiyi
tutabilirler. iste bu nedenle, bu gibi ONA’lar tanimlayici bilgi ambarlari
olarak adlandirilabilir. Ogrenim nesnelerinin bulunduklari depolar ise,
nesne ambari veya igcerik ambari olarak agiklanabilirler.

Arama Istegi

Kullaniciya

Gonderme
Tanimlayici

Bilgi
Ambari

icerik Arama

Nesne Nesne Nesne
Ambari Ambari Ambari

[zmir Ankara [stanbul

Sekil 1. Ogrenim Nesnesi Ambarlarinin yapisi. (Kaynak: Griff,
2003’den degistirilmigtir).
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Ogrenim nesneleri ve onlari tanimlayan bilgiler ONA’lar icine
rasgele konulmazlar, belli bir inceleme sistemi ve depolama
hiyerarsisi s6z konusudur. Ogretim elemanlari, yayincilar ve diger
dgrenim materyali Ureticilerince ONA’lara depolanmak igin génderilen
materyaller, hakemler veya editorler kurulunca inceledikten sonra
kolayca bulunabilecek sekilde kataloglanmakta, tanitim bilgileri
yaratiimakta ve dizinlenmektedirler. Bu yizden ONA'larinin  bir
o6gretim kurumundaki ders vyazarlari veya icerik geligtiricilerince
kiimelenerek bir bitin halinde ders materyali olusturabilecegi bir
sekilde tasarlanmasi islevsellik agisindan énem tasir.

ONA’larinin kullanici arayiizleri 6§renim nesnelerine genel bir
gecit saglayan web siteleri seklinde tasarlanirlar. Ogrenim nesneleri
dinyasinin bir tarafinda, 6grenim nesnelerinin etkin ve etkili sekilde
kullanilmasi igin egitsel tasarim boyutlarinin, yani pargaciklara ayirma
isleminin (level of granularity) ayrintilari zerinde durulurken diger
tarafta, dnceden yapilandiriimis ve tanimlanmig olan bu nesnelerin
aranmasi ve kullanilmasi icin gerekli mekanizmalar Uzerinde
calisiimaktadir.

ONA’larindaki 6grenim nesnelerinin kolayca aranip bulunabilir
ve kullanilabilir olmasi yaninda ambarin Ug¢lncl taraflarca Uretilen
nesnelerin alinmasi ve dizinlenmesi igin birtakim araclari kapsamasi
da gerekir. IEEE, ADL, AICC, IMS vb. birgok organizasyon bir yandan
o6grenim nesnelerinin farkli sistemler ve/veya yazilimlarda higbir
degisiklik yapimadan kullaniimasini garanti eden sistemlerarasi-
islerlik (interoperability) standartlar ¢calisilirken, diger yandan bunlarin
depolanmasi, aranip bulunmasi ve kullaniimasi icin c¢alismalar da
surdurtlmektedir.

Dogru veya istenen nesneyi bulmak kadar 6grenim hedef ve
amaglarina erismek icgin bunlarin nasil kullanilacagini anlamak da
yasamsal 6éneme sahiptir. Ogrenim nesnelerini kullanmak amaciyla
bulmak esitligin bir tarafidir, dijer yanda ise ders gelistirme veya
nesneleri montajlama/birlestirme, 6drenim amaglari dogrultusunda
etkin ve dogru bigimde kullanildigindan emin olunmasi yer
almaktadir. iste, bu nedenle, 6grenim nesnelerinin bir ders, bir Gnite
veya bireysel bir 6gretim/6grenim parcasi olusturmak amaciyla
dgrenim amaglari dogrultusunda kullanilabilmesi icin  ONA’larinin
asagidaki islevleri saglamasi gereklidir:

Bulma

On izleme
Odiing alma ve
Yayinlama

VVVYY
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ONA’lar (izerinde bir nesneyi bulmak icin iki sekilde
calisilabilir: Arama ve tarama. Arama iglemi genellikle anahtar
sb6zcukler Uzerinden yapilir. Anahtar sézclklere gére arama eger
materyalin sadece icerigiyle ilgilenirse iyi bir yol olabilir. Ancak,
anahtar so6zcik aramalar sadece anahtar sdzcuk olarak verilen
birkac sbézcikle sinirli tutulmayip, ayni zamanda icerik metninin
timUnU kapsayacak sekilde genisletilebilir.

Anahtar sodzciklere gore arama metinsel icerie sahip
nesnelerin bulunmasinda etkili olabilir, ancak goérintiler veya video
gibi metinsel igerik sunmayan ¢oklu ortam nesneleriyle etkilesimli bir
uygulama sonucunda elde edilen dinamik icerik i¢in uygulanamaz
veya ¢ok kisith bir bicimde uygulanabilir durumdadir. Bunun ¢6zim
yolu, ONA’lar igcinde yer alan nesneler hakkinda tanimlayici bilgi
belgeleri olusturmak ve arama islemini bu tanimlayici bilgiler
Uzerinden yaparak arama guclu artirmaktir. Bu, kitiphanelerin
kaynak taramada, 6nceden beri yapmis oldugu katalog kartlarinin
kullanimina benzemektedir. IMS ve ADL tarafindan yapilan ve
ogrenim nesneleri tanimlayici bilgi tanimlarini hedefleyen calismalar
IEEE tarafindan “Learning Object Metadata (LOM) Standard” olarak
yayinlanmistir. LOMv1.0 olarak taninan bu standart ile 6drenim
nesnelerini agiklamak ve siniflamak igin 70 tanimlayici bilgi alani
kullanilabilmektedir. Arama isleminin bu alanlarin her biri Gzerinden
ayri ayri veya bunlarin herhangi bir kombinasyonu seklinde
yapilabilmesi arama isleminin guicinu gok fazlasiyla arttirabilmektedir.
Tanimlayici bilgilerin dizinlenmesi, iste bu noktada, ONA'lar diger
geleneksel arama motorlarina karsi avantajli duruma getirmektedir.

ONA'lar (izerinde arama yapmanin diger bir yolu da yazilim
ajanlari kullanmaktir. Boyle bir yolla, bir égrenim igerigi yonetim
sistemi (OiYS) veya baska ONA’arin énceden tanimlanmis birtakim
sorgularla belli kriterlere uyan &grenim nesnesi i¢in aranmasi
muamkin olabilir. Uygulama tarafindan basglatilan sorgulama
sonucunda sonuglara standartlar dogrultusunda ulasilabilmekte ve
izlenebilmektedir. Bu yaklasim daha c¢ok, insanlarin degil OIiYS
sistemleri gibi otomatize edilmis sistemlerin basvurmus oldugu bir
yoldur.

Tarama veya g6z atma, ilgilenilen materyalin kategoriler
araciligiyla bulunmasina yénelik bir bagka kaynak bulma yéntemidir.
ilk bakista zaman alici bir islem gibi géziikse de bilinmeyen veya akla
gelmeyen nesnelerin bulunmasinda énemli bir yeri olan bir materyal
bulma yéntemidir. Eger, bir ONA s6zgelimi 10,000 veya daha fazla
nesneye sahipse, siniflama kategorilerinin iyi yapilandirimig ve
yonetilebilir sayida nesnelerden olusan siniflama agaclari seklinde
olusturulmasi buylk énem tasimaktadir. Genel siniflama kategorileri
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veya taksonomiler, halen kutiphanelerce yaygin olarak kullanilan bir
siniflama yoéntemidir (Ornegdin Dewey, LCSH gibi), ancak ONA’larda
geleneksel kitiphane sistemlerinin aksine konularin birgogunun daha
ayrintil alt-konulara ayrilmasi gerekebilir ve 6yle de olmalidir. Alt
konular (veya taksonomiler), ONA’larinda tarama yapan insanlar igin
istenilen 6zel bir noktaya dogru ilerlemede kolaylik saglayan yollarin
basinda gelmektedir.

“On izleme”, ONA’larda aranilan nesne bulunduktan sonra,
s6z konusu nesnenin belirlenen amaca uygun olup olmadiginin
g6zden gecirilmesi islemidir. Bunu yapmak igin basvurulacak
yollardan birisi nesneye ait tanimlayici bilgilere bakmaktir. Ancak
daha iyi bir yaklasim nesnenin kendisini sinamaktir. Bu iglem,
nesnenin yerini gosteren adres baglantisina tiklayarak nesneyi web
tarayici Uzerinde incelemek gibi basit bir islemdir.

Bir nesnenin 6n incelemeden gegiriimesi 6ding almanin ¢ok
kisa bir adimidir. Ogrenim nesnelerinin gogu 6n izlemeden sonra,
istenilirse, yerel makine Gzerine kaydedilebilir. Bunu bir “6din¢ alma”
islemi olarak tanimlayabiliriz. ONA’larda édiin¢g almanin geleneksel
kitiphane sistemlerinden 6nemli bir farki da, ilgilenilen 6grenim
nesnesinin yerel sisteme kopyalanarak 6ding alinmasi halinde orijinal
nesnenin hala baskalarinin kullanmasi igin ONA (izerinde bulunuyor
olmasi olup elektronik édiing alma olarak adlandirabiliriz. Odiing
alinan nesnelerin bicimi de 6nemlidir. Birgok durumda, nesnenin
orijinal bicimiyle (6rnegin Word belgesi, Flash animasyonu veya
PowerPoint sunusu) alinip kullaniimasi gerekebilir. Buna karsin, diger
durumlarda, 6ding¢ alinan nesnenin bigimiyle ilgilenilmeyebilir, hatta
bilinmesine/ilgileniimesine gerek de yoktur. Bir ONA ve e-6grenim
sisteminin diger elemanlari arasindaki sistemlerarasi-islerligin bu
sekline, “ortak paketleme” bigimleri (IMS Content Packaging veya
ADL SCORM) kullanilarak kolaylikla ulasilabilir. Béylece, bir ONA’dan
alinan bir paket dogrudan sanal ya da sayisal bir 6grenim ortamina
gercek dosya turlini dikkate almaksizin yerlestirilebilir. Bu, 6grenim
nesnelerinin 6zel bir yolla sunulmaya gereksinim duyuldugu dosyalar
koleksiyonu igin isteniyorsa Ozellikle oOnemlidir. Hatta 6grenim
ortamina daha c¢ok gu¢ saglayan sey ortam nesnenin kullanildigi
ortam tarafindan dogru sekilde yorumlanmasidir. Bu, paketlerin
“siralama/dizme” veya “editsel modelleme” Dbilgisini kapsama
yeteneginden kaynaklanmaktadir.

Ogrenim ortamlarina yerlestirmek igin 6Jrenim nesnelerini
0ding alma, su anda gevrim-i¢i 6grenim materyallerini yaratmak igin
bagvurulan en iyi ydéntemdir. Ogrenim ortamlari igin uygun bir bagka
alternatif, gelismis ag yapilarinin mevcut oldugu bir alt yapida,
nesnelerin sadece orijinal 6grenim ambarlarinda bulundurulmasi ve
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6grenim ortamlarindan badglanti kurularak istendikleri zaman onlara
erigsip kullanilmasidir. Boyle bir durumda, orijinal nesnelerin
depolanmasi igin yerel disk gereksinimi olmayacagi gibi, orijinal
kaynaklarin tek elden hizlica glncellenmesi ve bu gincellenmis
bilgiye ulasilmasi avantaji da yakalanmis olacaktir. Ancak, daha dnce
s6zU edildigi gibi bu alternatif, hizli ve ucuz ag baglantilari mevcut
oldugunda gerceklestirilebilecek durumdadir.

“Yayinlama”, ONA’larin sunmus oldugu bir baska secenek
olup ilgili herkesin yazar veya yayinci olarak kutiphaneye materyal
katkisinda bulunabilme potansiyeli anlamina gelir. ONA’larina katki
saglamakla yetkilendiriimis kisiler, web tarayicilar ve/veya ftp
yazihmlariyla ONA'lara dosya yiikleme islemini kolaylikla
gercgeklegtirebilirler. Bu kisiler ayrica nesneler icin uygun tanimlayici
bilgyi yaratmak sorumlulugunu da alabilir ya da bu islem bir
kitiphaneci tarafindan vyapilabilir. Nesneler ve nesnelere ait
tanimlayici bilgilerin olusturulmasi ONA’lar igin temel oldugundan
ambarin kullanigh nesnelerle doldurulmasinda énemli bir agsamadir.
Uzerinde arama yapilabilir bir ONA’ya ¢cok sayida yazarin katkisiyla
yapilan bu dinamik islem, &grenim materyallerinin kiguUk isbirligi
gruplarindan tam bir kurumsal dizeye kadar, hatta kaynaklar
paylasan ve yeniden kullanan ¢ok sayida kuruma kadar cok farkli
Olceklerde bir yénetim iginde paylasilabilir olmasini saglar.

Ogrenim Nesnesi Ambarlarinin Mimarisi

ONA’larinin, “gésterim (veya sunum)” ve “veri tabani” bileseni olarak
iki ana bileseni stz konusudur. Gosterim bileseni, temel olarak
kullanici arayuzlerinden ve ayrica yazilim ajanlariyla etkilesim
saglayan elemanlardan olusur. Veri tabani bileseni ise nesneler ve
tanimlayici  bilgilerin depolandigi  bilesendir. ONA’lari  kullanan
insanlarin ¢ogu, sadece gosterim bileseniyle ilgilenir.

ONA’larin gésterim  bileseninin  mimarisi erigilebilirlik ve
kullanim kolayhgi saglayacak bir sekilde tasarlanmalidir. Erisilebilirlik
kolaylikla basarilabilecek bir dzelliktir. Bir ONA, aga bagli herhangi bir
bilgisayardan herhangi bir zamanda web-tabanli bir araylzle 6grenim
nesnelerinin ~ bulunmasi,  goérdlmesi, 6din¢g alinmasi ve
yayinlanmasina olanak saglayacak sekilde gelistiriimelidir. Kullanim
kolayliginin saglanmasi ise biraz daha gl¢ bir sorundur. Herhangi bir
bilgisayar-tabanli  uygulamanin  kullanighhdi ¢ogu kez onun
taninmasiyla iliskilidir. Ortak olarak meydana gelen benzetmeler
kullanim kolayligini iyilestirmek igin kullanilabilir. Ornegin, Windows,
Linux dosya erisim yapisi, Google veya Altavista arama makinesi
arayUzu gibi.
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Bir arama veya tarama isleminin sonuclari goérunttlendiginde
her bir 6grenim nesnesi hakkinda en 6nemli bilgilerin sunulmasi
gerekir. Buna kargin, en 6nemli seyin ne oldugu genellikle arama
islemini yapan kisi tarafindan belirleneceginden arama yapan kisiye,
siralama dizeninin ve déndurulen bilginin ayrinti diizeylerini yeniden
tanimlayabilme olanadr saglanmalidir. Bu gibi duzenlemeleri
“dzellestirilmis / kisisellestiriimis” araylz olarak adlandirabiliriz.

Bir ONA, yiiksek derecede yapisal bir veri tabani bilesenine
sahiptir. Buna karsin, en degerli ve en ¢ok arastirilabilecek veri tabani
kaynagd! egitsel tanimlayici bilgilerdir. Veri tabani, ambarda g¢ok
saylda 0Ogrenim nesnesi bulundugunda, arama hizini maksimize
edecek sekilde organize edilmelidir. Boyle bir veri tabaninda, tim
tanimlayici bilgiler kolayca arastirabilmesi icin tek bir tabloda
depolanir, ancak gergek tanimlayici bilgi yapisi ise bunlarin bagimsiz
olarak gilncellenmesini mimkin kilabilmek icin ayri olarak
depolanabilir.

Uygulama Ornekleri

Bu bdélimde, bazi taninmis 6grenim nesnesi ambarlarinin bir listesi
verilerek genel tanitim bilgileri sunulacaktir. ilgilenilen ONA’nin yapisi,
iglevleri ve icerigi hakkinda bilgi edinmek icin s6z konusu ambarlara
erisim yapilarak daha yakindan izlenmesi 6nerilir. Bu amagla bu
bolimin sonunda bu ambarlara erismek icin kullanilabilecek
baglantilar da verilmistir.

MERLOT gibi bazi ONA’lari daha agik bir yaklagima haiz olup
genis bir icerik alanindaki édrenim nesneleri hakkinda bilgi sunarlar.
Ornegin, MERLOT, &grenim nesnelerinin aciklamalari, nesne
hakkindaki hakem gorlsleri, nesnenin kullanilacagi derslere ait ders
planlari ve sinavlari hakkinda bilgi de sunar. Bazi durumlarda edinim
(fiyat ve satis kosullar) hakkinda pazar bilgileri de verir. Bazi
ambarlar ise tasidiklari bilgi bakimindan veya hedef kitle bakimindan
dzellesmis olabilirler. Ornegin, Avustralya’nin AVIRE ambari sadece
mimarlikla ilgili nesneleri depolar ve tanimlayici bilgi mimarlar
toplulugunun gereksinimlerinin karsilanmasina ézeldir.

MERLOT (http://www.merlot.org)

“Cevrim-ici Ogrenim ve Ogretim icin

M E R L O T Egitsel Coklu-Ortam Kaynaklar” gibi
— Multimedia Educational Resource bir ar.]lama gelen Multtmedta
'|‘| for Learning and Online Teaching  £0UCational Resource for Learning
and Online Teaching”
sozcuklerinden turetilen bir kisaltma olan MERLOT, dye kurumlar ve
badimsiz  yazarlar tarafindan  gbnderilen ders  nesneleri
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koleksiyonudur. MERLOT, &6grenim nesneleri veya bazen 'modil’
olarak adlandirilan ders bilesenleri Gizerine odaklanmistir. MERLOT ta
ders bilegenleri disiplinlere ve zorluk derecesine gore kategorize
edilmekte ve nesneler hakkinda bagimsiz hakem géruslerine de yer
verilmektedir.

MERLOT, 6zellikle yiksek 6gretim mensubu ogretim Uyeleri
ve 6grencilerince kullaniimak Uzere tasarlanmis acgik ve Ucretsiz bir
sistemdir. MERLOT’un surekli olarak artan c¢evrim-ici 6grenim
materyalleri, sinavlar ve hakem goérislerinden olusan igerigi 6gretim
surecine onemli kolayliklar saglamigtir. MERLOT, ayrica 6gretim ve
6grenim deneyimlerini zenginlestirme amacinda olan kisiler toplulugu
olarak da hizmet vermektedir.

SCHOOLNET (http://www.schoolnet.ca)

_ SCHOOLNET, 6grenim nesnelerini gesitli
SchoolNet konusal alanlara gore indeksleyen bir
bl Reggﬂgl ONA'dir. Her konu alaninda, her bir
:;}(EE& nesneye ait kisa agiklama ve dis baglant
adresinden olusan bir kaynak (nesne)
listesi gOruntdlenir. SCHOOLNET,
kaynaklar igin tanimlayici bilgi de saglamakta ve bu tanimlayici
bilgiler Gzerinden gelismis arama yapilmasina olanak saglamaktadir.
Bir 6gretim mifredati alaninda yer alan her bir kaynak mesleki bir
“sayfa-uzmani (pagemaster)” tarafindan onaylanmaktadir.
SCHOOLNET’te Media Awareness Network altinda bir 6grenim
nesneleri veri tabani da sunulmaktadir.

MARCOPOLO (http://www.wcom.com/marcopolo/)

MCI WorldCom, tarafindan gelistirilen MarcoPolo, ABD okullarindaki
ogretim mifredatinin tim konulari ve tim siniflari icin yapilandiriimis
bir 6gretim materyalleri ambaridir. Ambar, temel olarak, National
Geographic Society veya Kennedy Center gibi ¢ok iyi taninan ve
saygin egitsel ve kiltirel 6 farkli kuruma ait 6gretim kaynaklarinin bir
derlemesini kapsamaktadir. Materyal, sinif dlzeylerine gore
kategorize edilmekte ve ayri 6grenim konulariyla eslestiriimektedir.

POOL (http://www.edusplash.net)

“Ogrenimde Cevrim-ici Nesneler Portal Projesi” gibi anlami olan
“Project Online Objects in Learning” veya kisaca “POOL”, CANARIE
tarafindan desteklenmis bir girisim olup p2p teknolojileri ve ilkelerini
kullanan 6grenim nesnesi ambarlari igin bir alt yapi gelistirmek
amacindadir. SPLASH olarak bilinen bir tanimlayici bilgi diizenleyicisi
(meta-data editor) gelistirmis olup SPLASH 6grenim nesnesi
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tanimlayici bilgilerinin POOL ambar alt yapisina entegre edilmesini
saglayan bir diizenleyici olarak gérev yapmaktadir.

CAREDO (http://www.careo.org, http://careo.netera.ca)

“‘Alberta Yerleskesi Egitsel Nesneler

Ambari“ gibi c¢evirebilecegimiz  bir

anlami olan “Campus Alberta

Repository of Educational Objects” veya

kisaltmasiyla “CAREQ’, Alberta
Eyaleti'ndeki egitimciler icin ¢ok-disiplinli 6gretim materyallerinden
olusan web-tabanl taranabilir bir koleksiyon olup Alberta ve Calgary
Universitelerinin  BELLE (Broadband Enabled Lifelong Learning
Environment) ve CANARIE (Canadian Network for the Advancement
of Research in Industry and Education) ile igbirligi ve destegiyle
yuritmus olduklari ortak ¢alismanin “Campus Alberta” pargasi olarak
gOrulebilir.

BELLE (http://www.netera.ca/belle/)

Kanada’'da yetigkin dgreniciler ve dOgreticiler tarafindan kullaniimak
Uzere hazirlanmig taranabilir bir coklu-ortam icerik (etkilesimli ve
sanal ortamlar, veri kiimeleri, videolar, gorintller, ses, metin belgeleri
ve uygulamalar) veri tabanidir. BELLE dahil, Kanada'da ydruttlen
tim projeler hakkinda genis bir liste ve aciklama bilgisine NLC
sitesinden erigilebilir [6].

SMETE (http://www.smete.org)

SMETE Open Federation tarafindan gelistirlen SMETE Sayisal
Kltiphanesi, 6gretmenler ve dgrenciler tarafindan kullanilan dinamik
bir gevrim-igi kiitliphane ve servisler portalidir. SMETE’de 6grenim ve
egitim materyallerine erismenin disinda tim yas gruplarina goére tasnif
edilmis bilim, matematik, mahendislik ve teknoloji konularinda gittikce
blylyen SMETE topluluguna tye olmak mimkinddr.

AskEric (http://www.askeric.org)

ABD Federal HUkimetince desteklenen bir
ulusal bilgi sistemidir.

Wisc Online (http://www.wisc-online.com)

Wisconsin Teknik Koleji (Wisconsin
Technical College), tarafindan Universite
icinde kullaniimak amaciyla gelistirilen bir sistemdir. YUlksek
ogrenimle ilgili 6grenim kaynaklarina ait baglantilarin bulundugu
sistemde daha ¢ok flash tiriinde yaratiimis nesneler bulunmaktadir.
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ONA

Kurumu

Adresi

General LO
Repository
Directory
Alexandria

Apple Learning
Interchange
CAREO

CLOE

EOE Java Applet
Library

ESCOT
Component
Catalogue
ICONEX

Maricopa
Learning
Exchange
MERLOT

NLN Learning
Materials

Virtual College
Learning Objects

SciQ

SMETE
Repository Dir.
Math/Science
SPLASH

Universitas 21
(LRC)

Graphic Design &
Animation -
Searchable Video
Library -TRIAD
Wisc-Online

ESCOT

Global Campus
Gateway To
Educational
Materials (GEM)
SeSDL

Flementatility
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Wesleyan University

Canada Consortium

Apple Computer

University of Calgary,
Learning Commons
Cooperative Learning
Object Exchange
EOE Foundation

Educational Software of
Tomorrow

Iconex Learning Object
Repository

Maricopa Community
College

Multimedia Educational
Resource for Learning
and Online Teaching
National Learning
Network

Miami-Dade Community
Virtual College

Alberta Consortium
SMETE Open
Federation

Portal for Online Objects in
Leaming Project
University of Edinburgh
and Universitas 21
University of Arizona

Wisconsin Online
Resource Center
Center for Technology
in Learning

CSuLB

Gateway.Org

ScotCit

Pacbell

http://rlo.blogspot.com

http://careo.ucalgary.ca/cgi-
bin/WebObjects/Repository.woa
?theme=alexandria
http://ali.apple.com/ali/resources.sht
ml

http://careo.ucalgary.ca

http://pilot.uwaterloo.ca:8080/CLO
E/
http://www.eoe.org

http://escot.org/overview.html

http://www.iconex.hull.ac.uk/int
eractivity.htm

http://mww.mcli.dist. maricopa.edu/
mix/

http://www.merlot.org

http://www.nln.ac.uk/Materials/
default.asp
http://www.vcollege.org/portal/v
college/FacultyLounge/Learning
Objects/LearnObjects.htm
http://www.sciq.ca
http://www.smete.org

http://www.edusplash.net
http://www.edIrc.unsw.edu.au

http://www.ltc.arizona.edu/gd.htm
http://www.vala.arizona.edu/vss
-bin/vss_SR/torpey/search
http://www.ltc.arizona.edu/triad.htm
http://www.wisc-online.com

http://www.escot.org
http://www.csulb.edu/gc
http://www.thegateway.org

http://www.sesdl.scotcit.ac.uk:8
082/main.html
http://mww.kn.pacbell.com/wiredffil/



IDEAS

Wisconsin University

http://ideas.wisconsin.edu

Interactive UC Berkeley http://iu.berkeley.edu/IU/
University (1U)
Project
GEODE Univ. Wisconsin http://www.uw-igs.org
System'’s Institute
Global Studies
BIOME RDN http://biome.ac.uk
Bio-DiTRL http://www.bio-ditrl.org
Harvey Project Uluslararasi ortak calisma  http://www.harveyproject.org
Digital Univ. of Berkeley http://sunsite.berkeley.edu/Scriptori
Scriptorium um
iLumina UNCW http://turing.bear.uncw.edu/ilum
ina’/homepage.xml
NSDL NSF http://www.nsdl.nsf.gov
EEVL Herriot Watt University http://www.eevl.ac.uk
VCILT Univ. of Mairitus http://vcampus.uom.ac.mu
E-Slate CTIl, GR http://www.cti.gr
XanEdu ProQuest Information http://xanedu.com

and Learning Company
Tablo 1. Ogrenim Nesnesi Ambarlari
Tartigsma

Ogrenim nesneleri, homojonize edilmis bir dgretim stiliyle egiticinin
bireysel bakis acilarini birlegtirerek egitim-6gretimi ve o6grenimi
standardize etme araglarindan biri olarak gorilmektedir. Ogrenim
nesneleri ambarlarinin gelistiriimesi hem ¢evrim-igi, hem de yerleske
esasli 6gretimin iyilestiriimesi icin kritik 6neme sahiptir. Bu kritik
onemlilige ragmen 6grenim nesnesi ambarlari henidz yaygin gekilde
ogrenim ve/veya egitim alanina uygulanabilmis degildir. Elbette,
bunun cesitli nedenleri bulunmakla birlikte en temel sorunlardan biri
o6grenim teknolojilerindeki standartlarin eksikligi olmustur. Ancak son
yillarda ve Ozellikle 2002 yilindan itibaren IMS ve ADL gibi 6grenim
nesneleri ve e-6grenim teknolojilerinin standardizasyonu konusunda
isbirligi saglayan ve tanimlamalar (zerinde c¢alisan organlarin
gayretleri meyvelerini vermeye baslamistir. Bu organlar tarafindan
geligtirilen  tanimlamalar IEEE tarafindan standart olarak
onaylanmaktadir.

Ancak, yine de, yukarida drnekleri verilenlerden birgogunda
oldugu gibi, mevcut 06grenim nesnesi ambarlarinin, &gdrenim
nesnelerini kendilerine ait kriterlere gére dizinleme ve kataloglama
egilimi gbéstermis olduklari sdylenebilir. Clnki 6grenim nesnelerini bir
ders olusturmak Uzere montajlayacak ve okuyacak yaygin ve
kullanilabilir bir platform heniiz mevcut degildir. Uygulama araclari
olmaksizin standartlarin yayginlagsmasi beklenilmemelidir.
Microsoft'un Learning Resource Interchange Projesi gibi gelistirme
calismalari siren bazi Grunlerin prototipleri uygulamaya aktarildiginda
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onemli bir hizlanma gorulebilecektir. Dahasi, bu ydnde &nemli
sayllabilecek endustriyel bir momentum bulundugundan énimuzdeki
birkag yil icinde bu tlr Urlnlerden ¢ok sayida gelistirilecegini
sOylemek mimkindir. Ayrica, WebCT, NetG, TopClass ve
Blackboard gibi 6nde gelen 6grenim yonetim sistemi gelistiricilerinin,
IMS tanimlayici bilgi uyumluluguna gegis calismalari yapmalari da bu
konuda 6nemli ivmeler saglayacaktir [4].

Ogretim elemanlari, derslerini olusturmak, yerel birtakim
unsurlarla g¢esitlendirmek ve dagitimi koordine etmek icin nesne
ambarlarindan yararlanmada 6nemli gorevler Ustlenebilirler. Egiticiler,
glnumuizde kullandiklari basvuru kitaplari ve diger kituphane
kaynaklarini kullandiklari gibi 6grenim nesnelerini de etkin sekilde
kullanabilmek icin bu konuda 6grenim almaya gereksinim duyabilirler.
Bu, 6grenim nesnelerini elde etme ve gézden gecirebilme gereksinimi
duymak anlamina gelir. Egiticiler, 6drenim nesnelerini kendi ders
materyalleri icine koymak, sinif etkinlikleri ve bu etkinliklerle ilgili
tartismalari yapilandirmak icin birtakim egitsel araglarla 6drenim
almak ve gerekli donanim/yaziim alt yapisinda da sahip olmak
durumundadirlar.

Son olarak, &3drenim nesnesi ambarlarini kullaniminin
yayginlasmasi belki biraz daha zaman alacaktir. Ancak, egiticilerin,
egitsel becerilerini gelistirmeleri ve egitim sirecini iyilestirmeleri icin
ogrenim nesneleri hakkinda genel olarak bilgilendiriimeleri ve
kullanima tesvik igin bazi drneklerin saglanmasi da énemlidir.
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